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METODY PRACY Z DZIECMI W EDUKACJI MATEMATYCZNEJ
Myslenie dziecka w wieku przedszkolnym to gléwnie rozumowanie konkretno -
wyobrazeniowe (przedoperacyjne). Myslenie podporzadkowane jest zadaniom
praktycznym, przejawia si¢ podczas rozwigzywania probleméw w zabawach.
Klasyfikacja — aby klasyfikowa¢, dziecko musi zauwazy¢, wyodrebnié, porownac, nadac
znaczenie. Wigkszo$¢ 4 latkow, wyodrebnia i taczy po dwa przedmioty (np. miske i psa). 5-
latki tworzg krotkie 3 elementowe szeregi obrazkéw. Dzieci 5,6 letnie tworzg kolekcje —
konikow, drzew itd.
Edyta Gruszczyk — Kolczynska postuguje si¢ nast¢gpujacymi okresleniami do ustalenia
poziomu umiejetnosci klasyfikacji u dzieci:

e wyodrgbnienie obiektow wg kryterium emocjonalnego (telewizor... zepsul si¢)

taczenie obiektow : pary podobne — (piesek i piesek)
pary funkcyjne - (kot i mysz — kotek goni mysz)
e grupowanie obiektow w tancuszek (pies, kietbasa, buda)
e tworzenie kolekcji z kartg centralng (pies, kura, §winka, kogut — bo sg na wsi)
e tworzenie kolekcji bez karty centralnej (faczenie przedmiotow ze wzgledu na funkcje i

przeznaczenie — np. przedmioty do jedzenia)

Edukacje matematyczng dzieci mozna podzieli¢, wg Gruszczyk- Kolczynskiej:

1) rozpoczyna si¢ na dtugo przed rozpoczgciem przez dziecko systematycznej nauki
matematyki, powinna by¢ poswigcona rozwijaniu dzieciecego liczenia oraz
ksztaltowaniu pierwszych intuicji miary i mierzenia, a takze orientacji
przestrzennej. Czyli tego wszystkiego, co jest dla dziecka dostepne jeszcze przed

pojawieniem si¢ W jego rozumowaniu pierwszych operacji na poziomie konkretnym.



Jest to takze okres nastawiony na ksztaltowanie psychicznej dojrzatosci dzieci do
systematycznej nauki matematyki.

2) ksztattowanie poje¢ 1 umiejetnosci matematycznych z zastosowaniem metod
operacyjnych. Dobre efekty ksztalcenia sg tu jednak zalezne od tego, czy dzieci

osiggnety wezesniej dojrzato$¢ do uczenia si¢ matematyki.

Edukacja matematyczna musi by¢ polaczona z intensywnym rozwojem myslenia, z
ksztalttowaniem odpornosci emocjonalnej oraz z ¢wiczeniem pewnych umiejetnosci
matematycznych. Z tego tez powodu, za najwazniejsze umiejetnosci, ktore ma zdoby¢

dziecko przedszkolne uznano: Wazne aby organizowane byly w podanej kolejnosci:

1. orientacja przestrzenna — dobre orientowanie si¢ w przestrzeni i swobodne rozmawianie
o tym, co wokot si¢ znajduje, to umiejetnosci przydatne na lekcjach matematyki 1 sSrodowiska
spoteczno-przyrodniczego

2. rytmy — rozwijanie umiejetnosci skupienia uwagi na prawidlowos$ciach i korzystania z nich
w réznych sytuacjach — wazne przy nabywaniu umiejetnosci liczenia oraz dla zrozumienia
sensu mierzenia

3. umiejetnos¢ liczenia, dodawania, odejmowania — liczenie konkretnych przedmiotéw,
przez liczenie na palcach az do rachowania w pamieci

4. wspomaganie rozwoju operacyjnego rozumowania — celem jest dobre przygotowanie
dziecka do zrozumienia pojg¢cia liczby naturalnej, ktore jest ksztaltowane na lekcjach
matematyki w klasie 1-szej.

5. umiejetnos¢ mierzenia dhlugosci — w zakresie dostepnym przedszkolakom, potrzebne
bedzie w szkole 1 w zyciu codziennym

6. klasyfikacja — rozwoj czynnosci umystowych potrzebnych dzieciom do tworzenia pojec,
wprowadzenie do zadan o zbiorach 1 ich elementach

7. ukladanie i rozwigzywanie zadan arytmetycznych — dalsze doskonalenie umiejetnosci
rachunkowych dzieci, ktore stanowi ich przygotowanie do tego, co beda robity na lekcjach
matematyki

8. zapoznanie dzieci z wagg i sensem wazenia — ksztalcenie waznych czynnosci

umystowych potrzebnych dzieciom do rozwigzywania zadan



9. mierzenie plynéw — ¢wiczenia pomagajace dzieciom zrozumie¢, ze np. wody jest tyle
samo, chociaz po przelaniu wydaje si¢ jej wiecej lub mniej. Do§wiadczenia te utatwiaja
dziecku zrozumie¢ sens mierzenia i rozwigzywania zadan

10. intuicje geometryczne — ksztaltowanie poje¢ geometrycznych w umysle dziecka

11. konstruowanie gier przez dzieci — ksztattuje odporno$¢ emocjonalng, i rozwija zdolnosci
do wysitku umystowego. Jest to dalsze ¢wiczenie umiejetnosci rachunkowych dzieci

12. zapisywanie czynnoS$ci matematycznych zgodnie z mozliwo$ciami dzieci —
bezposrednie przygotowanie dzieci do pracy na lekcjach matematyki w szkole

Zajecia matematyczne powinno si¢ prowadzi¢ co najmniej 3 razy w tygodniu, dla uzyskania

dobrych efektow.

Praktyka pedagogiczna, a takze wyniki badan dowodza, Ze intuicje matematyczne sg
dostepne dla dzieci na poziomie przedoperacyjnym. Intuicje te sg podstawg dziecigcego
liczenia. Dlatego trzeba pamigta¢ aby stosowaé w skoordynowany sposob nastgpujace

prawidlowosci:

e Podczas liczenia nalezy wskazywaé gestem kolejne przedmioty i wypowiadac
stosowny liczebnik (gest wskazywania i liczebnik sa przyporzadkowane kolejnym
obiektom).

e Przy liczeniu nie mozna pomija¢ zadnego przedmiotu, ani zadnego nie liczy¢
podwajnie.

e Liczebnik nalezy wymienia¢ w stalej kolejnosci.

e Ostatni z wymienionych liczebnikow ma specjalne znaczenie, gdyz okresla liczbe
liczonych obiektow.

e Wiynik liczenia nie zalezy od kolejnosci (np. mozna liczy¢ od lewej do prawej lub od

prawej do lewej).

Rozwoj dzieciecego liczenia

Edukacja matematyczna, rozpoczyna si¢ na dlugo przedtem, nim dziecko rozpocznie nauke
matematyki w szkole. Szukajac jej poczatkéw nalezy siegna¢ do okresu, gdy dorosli
przyblizaja dziecku znaczenie poszczegodlnych stéw. Podaja lub wskazujg dziecku (palcem,
ruchem r¢ki, skinieniem glowy itp.) jaki$ obiekt 1 wypowiadajg nazwe. Gdy w otoczeniu
znajduje si¢ wiecej podobnych przedmiotow pokazuja je kolejno (gest, dotyk) i mowig np.:

,jabtko i to jabtko”, a zarazem potem ,,jedno jabtko” (gest, wskazanie), lub ,,jeden (gest), dwa



(gest), dwa jablka. Na tym poziomie sprowadza si¢ ono do poczucia ,,jest tyle przedmiotow,
ile gestow 1 slow”. Rozliczno$¢ wystepuje tutaj pomiedzy tym, co wewnetrzne (akty
psychiczne, ktorych wyrazem jest gest wskazania i wypowiadane stowo — liczebnik), a tym,
co istnieje zewngetrznie (elementy badanego zbioru).

Na tej podstawie ksztaltuje si¢ w umysle dziecka pierwsza intuicja. Takg intuicj¢
posiadaja juz czterolatki i niektére trzylatki, oczywiscie w zakresie liczenia zbiorow cztero
— piecioelementowych. Dzieci starsze licza, wedlug tej zasady, zbiory o wickszej liczbie
elementow.

Kolejna intuicja, ktorg rozumiejg juz czterolatki, pig¢ciolatki to zasada kardynalno$ci
bedaca naturalng konsekwencja zasady ,,jeden do jednego™.

Na poczatku, gdy dzieci maja jeszcze trudnosci z zapamigtywaniem kolejnych
liczebnikdéw, obserwujemy charakterystyczne ,,pomytki”. Na przyktad liczac elementy zbioru
pigcioelementowego wskazuja przedmioty i mowia ,,jeden, dwa, trzy, osiem”, a nast¢gpnie
stwierdzaja, ze ,jest osiem”. Zaczynaja dostrzega¢ podwojne znaczenie ostatniego
wypowiadanego liczebnika. Pieciolatki zaczynaja tez pojmowaé, ze wyliczane liczebniki
porzadkuja liczone obiekty i dlatego nalezy je wymienia¢ po kolei.

U podtoza liczenia lezy zdolno$¢ do wychwytywania regularno$ci i rytmicznosci.

Dzieci obserwujac czynno$¢ dodawania (przedmioty doktadane) Iub odejmowania
(przedmioty odktadane) okreslaja ,,na oko”, mowia ile ich jest np. duzo, malo, potem
nastepuje liczenie na palcach.

Juz czteroletnie dzieci dysponuja ,.intuicja”, ze ,,dodajac” zwigkszamy, a ,,odejmujac”
zmniejszamy liczbe elementdéw w zbiorze. jest to uchwytne wzrokowo. Mimo to wszystkie
dzieci daza do ponownego przeliczania elementow w zbiorach po dokonanej zmianie

dodawania lub zabrania np. dwoch elementow.

Pomoce przydatne w zajeciach:

e mi$ — pelni rol¢ edukacyjna: dla niego dziecko utozy zadanie i “wspélnie” z nim je
rozwigze, moze misiowi opowiedzie¢ o swoich watpliwosciach 1 spostrzezeniach,
mozna go “nauczy¢” liczy¢, dodawac, odejmowac

e liczmany — np. kotka, trojkaty, kwadraty, stuzace do liczenia. Mozna je liczyc¢,
zastepujg realne przedmioty, pomagaja w rachowaniu

e liczydetka — kolorowe paski z otworkami, utatwiajg dziecku zrozumienie, Ze rachujac

warto uwzglednia¢ dopetnienie do 10-tKi



e kartoniki z cyframi i znakami arytmetycznymi — stuzg do uktadania dziatan, dziecko
moze za ich pomocg wyrazi¢ symbolicznie to, co wczesniej wykonato na
przedmiotach

e seria obrazkdéw — przydatne do uktadania zadan z trescig

e domino — do zabaw ¢wiczacych sprawnos¢ rachunkowg dzieci

e geoplan — ptytka z otworkami, do przewlekania sznurowadta, do konstruowania figur
geometrycznych

e figury geometryczne — o wielorakim zastosowaniu: klasyfikowanie, uktadanie
ornamentow i innych kompozycji, do liczenia

e karty logiczne — do ksztattowania umiej¢tnosci klasyfikowania i definiowania

e kostka i obrazki — do uktadania gier

GRY | ZABAWY MATEMATYCZNE

1) Wstajaca liczba
Dzieci siedzga w kole 1 kazde z nich otrzymuje male przedmioty. Rozdajemy 1,2,3, itd.
przedmiotow. Mowimy cyfre —np. 3 i majg szybko wstac te dzieci, ktore majg 3 przedmioty.

Otwierajg dton i sprawdzamy. I podajemy kolejna liczbg itd.

2) Zgaduj-zgadula

Zagraj z dzieckiem w prosta gre. Pozwodl dziecku trzymaé¢ w dloniach od 2 do 10
przedmiotow 1 potrzgsa¢ nimi (monety, guziki lub inne mate przedmioty, ktore przy
potrzasaniu powoduja hatas). Potrzasajac nimi dziecko powie: ,,Zgadnij, ile ich mam!” Trzeba
zgadna¢, iloma przedmiotami dziecko potrzasa (sadzac po odglosie). Nastgpnie ty potrzasaj
przedmiotami, a dziecko niech zgaduje. Po kazde; zgadywance sprawdz, ile byto

przedmiotow liczac je.

3) Matematyczna blyskotliwa wrona
Dzieci siedzg w kole. Na srodku lezy pudetko z kilkoma przedmiotami. Nastepnie wybieramy
jedno dziecko, ktore staje si¢ wrong. Wrona chodzi wokoét dzieci, moéwiagc wierszyk: ,,Chodzi
sobie wrona, wrona bez ogona, bystrym okiem zerka, co zabra¢ z pudetka”. Inne dzieci

zastaniajg oczy, wrona zabiera przedmiot lub kilka przedmiotéw z pudetka i wskazuje jakie$



dziecko 1 méwi takie zdanie: ,,Powiedz, np. Kasiu, powiedz mi, ile rzeczy zabrata wrona Ci?”.

Wybrane przez wrone dziecko, odpowiada, czego brakuje w pudetku.

4) Matematyczne wyliczanki:
Jablko, gruszka i daktyle — klasnij w rece razy tyle (3 razy)
Kapusta i ogorek — tyle razy podskocz w gore (2 razy)
Marchewka, pietruszka, bob — tyle razy przysiad zréb (3)

Kalarepka i mak — za uszy 2 razy si¢ ztap.

5) Firankowa chusta matematyczna
Stoimy w kregu, wszystkie dzieci trzymaja firanke przypominajaca chuste Klanza. Na
firanke wrzucamy migkkie przedmioty — piteczki, misie itd. wraz z calg grupg liczymy
przedmioty, ktore sg na chuscie. Zadaniem grupy jest jednocze$nie trzymajac chustg tak nig
ruszaé, aby wyrzuci¢ z chusty przedmioty np. umawiamy si¢ z dzie¢mi, ze ma pozosta¢ na

chuscie np. 5 przedmiotow.

6) Matematyczna Dydaktyczna WSKAZOWKA

Przebieg: wszyscy stoja w kregu. Gre rozpoczyna osoba, ktora stoi w srodku (moze zaczaé
nauczyciel) wskazujac na dowolnego uczestnika poprzez wyciaggniecie w jego kierunku palca
wskazujacego. Osoba wskazana kuca, natomiast osoby stojace po lewej 1 prawej stronie
wskazanego dziecka musza jak najszybciej — odpowiedzie¢ na zadane pytanie. Przegrywa ten,
kto jest wolniejszy 1 wchodzi do $rodka. Np. osoba w srodku wskazuje styczen, a osoby obok
muszg jak najszybciej poda¢ nastepny miesigc lub dziecko wskazuje na kogo$ i mowi wtorek,
a sgsiedzi wskazanego dziecka muszg jak najszybciej podac nastgpny dzien tygodnia.

7) Odliczanie 1-2-3

Przebieg: Dobieramy si¢ w pary. Liczymy do 3 naprzemiennie, raz jedna osoba raz druga.
Nastgpnie zamiast wypowiadania liczb, wprowadzamy gesty i kolejno je wykonujemy:

1 — klasnigcie

2 — podskok

3 - skton

Na koncu liczymy ,,gestami” bez uzywania stéw.

Moze by¢ tez wersja grupowa, odliczamy w kole.

8) Ptasi koncert.

Nauczyciel rozktada trzy obrgcze 1 wyjasnia:

- Bedzie ptasi koncert. Podziele was na trzy grupy. Kazda grupa stanie obok jednej obreczy.
Tu sa koguty, tu kury, a tu gesi (nauczyciel wklada obrazek do kazdej obreczy). Ptaki
postanowity nauczy¢ si¢ Spiewu:



- koguty $piewaly tak: kukuryku, kukuryku, kukuryku...

- kury: ko, ko, ko...

- gesi: 8¢, £¢, 86--.

Jestem dyrygentem i1 bede pokazywata, ktory zespot ma $piewac. Patrzcie na mnie. Bede
pokazywac, ktore ptaki maja Spiewac.

Uwaga! Zaczynamy:

- nauczyciel wskazuje koguty (kukuryku, kukuryku...)

- nauczyciel wskazuje kury (ko, ko, ko...)

- nauczyciel wskazuje gesi (ge, ge, g¢...).

Jezeli dzieci poradza sobie z tym zadaniem, mozna zabaw¢ kontynuowac¢ zmieniajac uktad
rytmiczny na odrobine trudniejszy.

9) Wyliczanka ,,Palce"

Jeden palec, drugi, trzeci,
tak umiejg liczy¢ dzieci,
czwarty, piaty palec mam.
Widzisz? Umiem liczy¢ sam.

10) Stuchanie wiersza J. Tuwima ,,Rzepka”

Zabawa: Przeciaganie liny. Dzieci z trzeciego zespolu sprawdza, czy wszyscy trzymajag si¢
mocno... Zaczynamy...

Ukladanie lancuszkéw na dywanikach

Dzieci siadaja przy swoich dywanikach. Nauczyciel wyjasnia:

- Na dywanie leza koperty z waszymi imionami. Kazde dziecko wybiera teraz koperte ze
swoim imieniem. W kopercie znajduja si¢ obrazki. Prosze je obejrze¢ i bedziemy je uktadad
w rzedzie u gory dywanika, od lewej strony, ktéra jest zaznaczona za pomocg czerwonej
kropki. Teraz powiem wam wiersz, a wy bedziecie uktada¢ obrazki tak, zeby pasowaty do
wiersza. Dzieci uktadajg sylwetki na tacach.

11) Tanczace zaby

Pomoce: Wycigte z papieru bigkitne jeziorko, kilka plastikowych Zzabek
Cel: ¢wiczenia w zakresie ustalania statosci liczby elementéw w zbiorze

Nauczyciel ustawia zabki w szeregu na brzegu jeziorka. Wspolnie z dzie¢mi przelicza zabki.
Nastepnie oznajmia dzieciom, ze zabki postanowily potanczy¢ w jeziorze. Ustawia je w
dowolna figure na jeziorku i pyta dzieci, czy zabek jest tyle samo, co przedtem. Ponownie
przeliczaja je wspolnie z dzie¢mi. PdZniej nauczyciel moze prosi¢ same dzieci o to, by
pokazaty mu, jak jeszcze mogg tanczy¢ zabki. Wazne, zeby po kazdym przeksztatceniu pytac,
czy zabek jest tyle samo i przelicza¢ je ponownie.

12) Pajak i muchy (gra dla 2 oséb)

Pomoce: 2 plansze przedstawiajace pajeczyne z wyznaczonymi miejscami na przyklejenie
much (zdj.), kartoniki z muszkami, gumoklejka do naklejania muszek na planszg, kostka



Gracz rzuca kostka, przykleja na swojej planszy taka ilo§¢ much, jaka odpowiada wyrzuconej
liczbie oczek. Wygrywa ten, kto pierwszy uzbiera ustalong na poczatku gry liczbe much (10,
20, 30 lub 40) albo ten, kto w momencie zaprzestania gry ma najwig¢cej much

13) Nastepstwa dnia i nocy.
»dtonce rano wstaje, rozpoczyna si¢ dzien. Stonce wedruje po niebie, kiedy znajdzie si¢ w
najwyzszym punkcie, nastaje poludnie. Wieczorem stonce powoli zachodzi, konczy si¢ dzien.
Robi si¢ ciemno i rozpoczyna si¢ noc. Na niebie pojawiaja si¢ gwiazdy i ksiezyc. Noc
przemija, bo przychodzi dzien i wschodzi stonce. Stonce wedruje po niebie...”
Opowies¢ nalezy powtorzy¢ kilka razy.

Przemienno$¢ i state nastepstwo dnia i nocy.

Dzieci stoja w kole. Nauczyciel skupia na sobie uwagg dzieci 1 wyjasnia:

- Ty bedziesz dniem (gestem wskazuje pierwsze dziecko i wrecza mu z6itg szarfe). ..

- A Ty bedziesz noca (wskazuje nastepne dziecko i wrgcza mu niebieskg szarfe). ..

- Patrzcie uwaznie (szerokim gestem pokazuje przemiennos$¢ dzien — noc)...

- Teraz dzieci mowia po kolei. Najpierw wskazuja na siebie, a pozniej na sasiada: Jestem
dzien, po mnie jest noc. Jestem noc, po mnie jest dzien...

14) Zabawa paluszkowa przy wierszu ,,Dziesie¢ palcow mam”
Dziesig¢ palcow mam
Kazdy stoi sam
Czasem sobie porachuje
czy ktéregos nie brakuje
czy je wszystkie mam.
Pierwszy palec wielki
wskazujacy na figielki
trzeci palec to najwickszy
a ten czwarty troch¢ mniejszy
piaty to paluszek maty
oto szereg caty!!!

15) Zabawa muzyczno - ruchowa z elementem liczenia.
Nauczycielka zawiesza dzieciom emblematy z liczbg. Dziecko musi zapamigta jaka liczbg
jest w zabawie.
Dzieci poruszajg si¢ w rytm muzyki po calej sali. Kiedy muzyka milknie dobierajg si¢ parami
np. dziecko z liczbg 2 i liczba 3. Zadaniem dzieci jest policzenie jaka sa liczbg kiedy dokonaja
dodawania swoich liczb (postuguja si¢ palcami lub dodajg w pamigci). Jest to liczba 5 i
muszg stanag¢ w miejscu oznaczonym liczbg 5.

16) Zabawa ,,Mis i olowek"
- ustalenie strony: lewej, prawej u siebie, zalozenie frotki, nastepnie dziecko ktadzie dionie na
tapach u Misia, aby ustali¢ prawa i lewa. Potem nastgpuje seria zadan z uktadaniem otowka z
roéznych stron Misia: potdz otdwek przed misiem, za misiem, po jego prawej stronie, po jego
lewej stronig pod misiem itp.

1. W trakcie tych zabaw dziecko ustala strong lewa i prawa



2. Zabawy te pozwalaja utrwali¢ orientacj¢ przestrzenng wzgledem siebie, jak i kolegi
oraz zabawek.

3. Kazde rozwigzanie zadania przez dziecko jest dobre - informuje o poziomie, na
ktérym ono si¢ znajduje. Dziecko musi doktadnie rozumie¢ zadanie i wszystkie polecenia.

17) ,,Kropki biedronki”

Biedronka siedem kropek miata: pierwsza od chmurki dostata, druga od stonka ziotego,
trzecig od wiatru duzego, czwartg od deszczu kropelki, pigta od ziemi karmicielki, szostg od
dziadka co przechodzit droga, siddma...juz nie wiem od kogo. Wszystkie siedem nosita w
komplecie Zeby szczescie dawaty dzieciom !

18) ""Liski™ -W. Chotomska

Cztery mate, rude liski pity mleko z jednej miski. Jeden lisek z drugim liskiem powsadzaty
tapki w miske. Trzeci lisek z czwartym liskiem weszty w miske z wielkim piskiem. I wylaty
mleko z miski cztery mate rude liski.

Konstruowanie gier stuzy wzmacnianiu potencjalu tworczego dziecka, aby mogto ono $miato
projektowac 1 wytrwale realizowac swoje pomysty.

ETAPY KONSTRUOWANIA GIER

1. Na poczatek gra — $ciganka - potrzebna kostka i pionki
2 .Gra - opowiadanie ,,Bialy i czarny kotek” (start, droga z kratkami, na ktérych
mozna spotka¢ psa, myszka itd. na koncu meta)

Kotki wedruja do miski mleka. Muszg pokona¢ dluga drogg. Po drodze spotykaja psa w
budzie — muszg go oming¢. Idg dalej, a tu woda zerwata mostek . Kotki nie chcg zamoczy¢
tapek i szukajg drogi okreznej. Kotek, ktory stanie na zamalowanym polu (przy myszce) nie
moze przepusci¢ takiej okazji i biegnie za nig, cofajagc si¢ na wskazane pole, a myszka
chowa si¢ do mysiej dziurki. Wygrywa kotek, ktory pierwszy dobiegnie do miski z mlekiem.

3. Gra z rozbudowanym watkiem matematycznym - ,,Zbieramy owoce w sadzie"

Idac przez sad zbieramy jablka, ktére sg utozone po obu stronach trasy (moga to by¢ kamyki
lub fasolki). Kazdy gracz ma koszyk, do ktérego zbiera owoce. Po skonczonej grze trzeba
policzy¢ jablika, aby dowiedzie¢ si¢ kto jest zwycigzca. Jesli dziecko ma problem z liczeniem,
proponujemy mu, aby ustawilo rzgdem swoje owoce 1 podpowiadamy mu liczebniki.
Nastepnie liczymy jabtka dorostego - wspdlnie ustawiamy je pod owocami dziecka,
aby moglo je porownac ,, jeden do jednego". Liczymy gltosno owoce. Kto ma wiecej? Kto
wygral?

4. Zabawa szukamy skarbéw (zdolno$¢ poruszania si¢ w przestrzeni, umiejetnosé
odczytywania map, lateralizacja, liczenie).



Na podtodze ustawiamy 12 puszek lub zamknietych pudetek wg schematu
umieszczonego na ponizszym rysunku. W niektorych sg ,,skarby” np. kuleczki z foli
aluminiowej, podczas gdy inne sa puste. W przypadku gdy nie ma wystarczajacej
przestrzeni, mozna zastosowac karton 100 na 100 cm i pionki. Dzieci dobierajg si¢ w
pary. Jedno dziecko otrzymuje plan dojscia do skarbow (rys. planu ponizej) i kieruje
kolegg. Zadaniem kierowanego jest zebranie wszystkich 6 zaznaczonych na planie
,» sSkarbow”. Po pokonaniu trasy, nast¢puje zamiana rol.

Rys. Odkrywanie zdolnoéci dziecka. I. Czaja — Chudyba

Zabawa cukiernia realizuje zamowienia

Zabawa polega na realizowaniu zamowienia na ciastka i czekoladki. Dzieci wykonuja
zabawe w zespolach 3—osobowych, podchodzac grupkami do nauczyciela, ktory
wrecza kartonik z zaméwieniem — na pewng liczbe ciastek i czekoladek. Do
wykonania stodyczy dzieci wykorzystujg np. kasztany lub plasteling jako czekoladki i
klocki jako -ciastka. Przygotowane zamoéwienie dzieci w pudelku przekazuja
nauczycielowi, ktory sprawdza czy zamowienie si¢ zgadza. Nastepnie dzieci
otrzymujg szablony ze znakami: <; >; = 1 kolejne zadanie polega na ulozeniu
zamowien zrealizowanych przez wszystkie grupy od najmniej do najbardziej licznych
I zobrazowaniu tych relacji odpowiednimi znakami.

Zrodto: Odkrywamy zdolnosci dziecka. Iwona Czaja — Chudyba

JEDNOSTKA PSYCHOMOTORYCZNA (ok. 30 min)
MATEMATYCZNE WORECZKI
1) Zabawa wprowadzajaca — np. chodzenie migdzy woreczkami, zonglowanie
woreczkami, noszenie woreczka np. na ramieniu, na stopie, woreczkowy straznik
2) Zabawy tematyczne i zajecia ruchowe — np. kazdy bierze jeden woreczek i

siadamy — zamieniamy woreczek w np. jakie§ zwierzg, przedmiot, liczbe itd.



3) Wspolna zabawa — uktadanie przez calg grup¢ (lub mniejsze grupki) cyfr z
woreczkoéw na srodku kota (albo w swoich grupowych kétkach), wspdlna gra
matematyczna z wykorzystaniem woreczkow, podawanie sobie woreczkow
(skarboéw) 1 wrzucanie do koszow, pudetek, uktadanie wiez z woreczkow —
trzgsienie ziemi, odtwarzanie wiez z woreczkow.

4) Odpoczynek — grupowy masaz woreczkami
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