1 Wykorzystanie TIK do wspomagania zaje¢ w szkole.

1.1 Nowe mozliwosci wykorzystania TIK w pracy edukacyjnej.
Model I:

Nauczyciel wykorzystuje TIK do przygotowania materiatlow do zaje¢;
uczniowie sa odbiorcami - pracuja z materiatami, ale bez mozliwosci
korzystania z TIK.

Ten sposéb pracy z TIK jest stosowany na co dzien przez duza grupe nauczycieli.
Komputer stat sie urzgdzeniem, ktére w duzym stopniu wspomaga przygotowanie
stosowanych powszechnie na lekcji kart pracy, instrukcji, testéw, prezentacji
multimedialnych, animacji, filméw, zdje¢, nagran, plansz, plakatéw, gier
edukacyjnych itp.

Model II:

Uczen pracuje z TIK samodzielnie lub w grupie w domu, aby
przygotowac sie do lekcji; pozostali uczniowie i nauczyciel sq odbiorcami
- korzystaja z materiatléw bez aktywnego uzywania TIK.

Ten model pracy z TIK zaktada rdéznorodng aktywnos¢ ucznia, najczesciej w
formie pracy domowej, czasem w postaci projektu edukacyjnego. Schemat
dziatania jest nastepujacy: uczen na polecenie nauczyciela lub z wilasnego
wyboru (albo tez zainspirowany przez kogos), zobowigzuje sie wykona¢ pewne
zadanie (samodzielnie lub w grupie) — warunkiem jest skorzystanie w domu lub
terenie z urzadzen i narzedzi TIK.

Model III:

Nauczyciel przygotowuje zajecia lub materiaty uzywajac TIK; uczniowie
korzystaja z TIK w czasie lekcji - podczas pracy z materiatami
korzystaja z TIK.

W tym przypadku praca ucznia w klasie jest kontynuacjg pracy nauczyciela z TIK.
Nauczyciel koncentruje sie gtdwnie na tym, aby stworzy¢ dla ucznia , przestrzen”
do osiggania zatozonych celéw uczenia sie ze wspomaganiem technologii
informacyjnej.

Model 1IV:

Odwrocona lekcja: nauczyciel korzystajac z TIK, przygotowuje dla
uczniow materiaty do uczenia sie w domu; uczniowie na podstawie tych
materialdw opracowuja temat lekcji, a zdobyta wiedze wykorzystuja na
lekcji, stosujac TIK.

W prezentowanym schemacie wspdlna praca nauczyciela i ucznia nad
osiggnieciem celdw dydaktycznych wigze sie ze stosowaniem komputera
i internetu, podczas gdy praca z ksigzka, zeszytem i dtugopisem schodzi na plan
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dalszy.
Model V:
TIK towarzyszy procesowi uczenia sie.

Stosowanie TIK, zaréwno przez nauczyciela, jak i uczniow, ma miejsce w domu
i szkole. Nauczyciel przygotowuje w internecie materiaty na lekcje, a uczniowie
prowadzg swoje elektroniczne zeszyty, do ktérych ma dostep zaréwno uczen, jak
i nauczyciel, a takze w razie potrzeby inni uczniowie.

2 Mozliwosci sprzetowe — czym dysponujemy w cyfrowej
klasie.

Notebook (laptop)

Sgq to przenosne komputery wazgce z reguty okoto 2 - 4 kg, ich wielko$¢ jest
pokroju sporej ksigzki formatu A4 z cienkim ekranem, ktéry mozna ztozy¢ i
potozy¢ na klawiaturze, gdy komputer nie jest uzywany. Komputery przenosne
mogq by¢ zasilane przy uzyciu baterii. W odrdéznieniu od komputeréw
stacjonarnych w takich urzadzeniach jednostka centralna, ekran i klawiatura sg
umieszczone w jednej obudowie.

Palmtop

Sa to komputery podreczne, nazywane takze pomocnikami cyfrowymi zasilanymi
z baterii o rozmiarach umozliwiajgcych korzystanie z nich niemal wszedzie.
Chociaz nie sg tak wydajne jak komputery stacjonarne, czy przenosne, to sq
bardzo przydatne do planowania spotkan, przechowywania adreséw i numeréw
telefondw oraz do grania. Niektére z nich majq bardziej zaawansowane funkcje,
na przykltad nawigzywanie potaczen telefonicznych czy internetowych. W
komputerach podrecznych zamiast klawiatury stosowane sg ekrany dotykowe
obstugiwane za pomocg palca lub pidra (urzadzenia wskazujacego w ksztatcie
piéra).




Nowe mozliwosci wykorzystania TIK w pracy edukacyjnej.

Komputery typu Tablet

Sa to przenosne komputery PC, ktére tgcza w sobie funkcje i cechy komputeréw
przenosnych oraz komputeréow podrecznych. Podobnie jak komputery przenosne
sg one wydajne i majg wbudowany ekran. Z kolei analogicznie do komputeréw
podrecznych umozliwiajg wpisywanie notatek lub rysowanie na ekranie, zwykle
za pomocg pidra cyfrowego. Mogg one tez konwertowac¢ pismo reczne na tekst
wprowadzany za pomocg klawiatury. Niektore komputery typu Tablet sg
~Sktadane”, czyli majaq obracany i otwierany ekran, pod ktérym znajduje sie
klawiatura.

Telefon komérkowy to aparat telefoniczny komunikujacy sie z sieciq przy
uzyciu fal radiowych. W technologii sieci komoérkowych stowo , komodrka” oznacza
obszar zasiegu pojedynczej stacji przekaznikowej. Obstuga telefonu jest
automatycznie przekazywana z jednej ,komorki” do nastepnej w trakcie
przemieszczania sie osoby uzywajacej tego rodzaju telefonu. Wspotczesne
telefony oferujg szereg innych funkcji oprocz rozméw gtosowych. Zalicza sie do
nich:

< Wysylanie wiadomosci (SMS, MMS).
% Wideokonferencje (wymagana obstuga UMTS).

Ponadto telefony wyposazone sg zazwyczaj w aparat cyfrowy, odtwarzacz MP3,
budzik, kalendarz i inne funkcje.

Palmtop jest komputerem przenosnym mniejszym od laptopa. Jest wyposazony
we wiasny system operacyjny (np. Windows CE, Windows Mobile, Palm OS,
Nokia Internet Tablet OS). Palmtop obstugiwany jest zazwyczaj za pomocg
rysika, ekranu dotykowego lub matej klawiatury. Moze stuzy¢, jako organizer,
kalendarz, czytnik e-bookdéw, odtwarzacz MP3, klient poczty e-mail, przegladarka
stron WWW, nawigacja GPS. Do komunikacji z innymi urzgdzeniami wykorzystuje
podczerwien (IrDa), Bluetooth, WIFI lub kabel USB.

Smartfon to przenosne urzadzenie telefoniczne integrujace w sobie funkcje
telefonu komoérkowego i palmtopa wyposazone w system operacyjny (Android,
Symbian, i0OS, BlackBerry, Windows Mobile). Posiada obstuge cyfrowych
systemow komunikacyjnych takich jak GSM czy UMTS. Pozwala na obstuge
poczty elektronicznej, przegladarki sieciowej czy komunikatora internetowego
w miejscach gdzie nie ma dostepu do sieci WiFi. Czesto jest rowniez wyposazony
w cyfrowy aparatu fotograficzny, odbiornik GPS, Bluetooth. Coraz czesciej
pojawiajg sie programy pozwalajace na odczyt i edycje dokumentéw biurowych
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w formatach Microsoft Office i PDF.

Przenosny odtwarzacz multimedialny (ang. Portable Media Player - PMP) to
wielofunkcyjne przenosne urzadzenie multimedialne, ktére oferuje odtwarzacz
muzyki i filmow wideo, przegladanie zdje¢, a drozsze modele odbiér naziemnych
transmisji telewizji cyfrowej. Odtwarza popularne formaty takie jak MP3, MP4,
AVI, MPEG, JPG, PNG. Dane gromadzone sg najczesciej we wbudowanej pamieci
Flash, lepiej wyposazone modele posiadajgq czytniki kart pamieci lub dyski
twarde. Do wyswietlania obrazu wykorzystuje sie wyswietlacze LCD lub OLED.
Komunikujg sie z komputerem za posrednictwem portu USB.

Dyktafon to urzadzenie z wbudowanym mikrofonem, umozliwiajace nagrywanie
dzwieku. Nosnikiem dzwieku moze by¢ kaseta magnetofonowa o réznym czasie
nagrania i wielkosci lub uktad elektroniczny zapisujacy w formie cyfrowej
skompresowany dzwiek w pamieci typu Flash. Urzadzenie najczesciej
wykorzystywane jest podczas przeprowadzania wywiaddéw, nagrywania wtasnych
przemyslen lub wykfadéw. Dyktafony sa zazwyczaj wyposazone w system
aktywujacy nagrywanie w momencie pojawienia sie dzwieku. W funkcje
nagrywania dzwiekdéw wyposazone sg wybrane modele odtwarzaczy i telefonow
komoérkowych.

Nawigacja satelitarna to urzadzenie z wbudowanym odbiornikiem GPS,
ktérego dziatanie polega na odbieraniu sygnatu z satelitow systemu GPS
obejmujacych zasiegiem catg kule ziemska i wyznaczanie trasy. Urzadzenia
wykorzystujg sygnaty wysytane przez specjalne satelity do obliczenia swojej
odlegtosci od nich, a tym samym witasnej pozycji, do wytyczenia trasy urzadzenie
wykorzystuje posiadane mapy.

Na rynku pojawiajg sie rowniez moduty, ktére po potaczeniu ze smartfonem,
palm topem, komputerem przenosnym lub telefonem za posrednictwem kabla
lub bezprzewodowo (bluetooth) z powodzeniem zastepuja wbudowane
wyspecjalizowane urzadzenia GPS. Sprzet, ktéry ma postuzy¢ do nawigacji nalezy
zaopatrzy¢ w specjalistyczne oprogramowanie, ktéore ma za zadanie nanosié
obliczong pozycje na wczesniej wczytang mape oraz instruowac uzytkownika.
Najpopularniejszym programem w Polsce jest Automapa.

Netbook to maty przenosny komputer, wyposazony w ekran nie wiekszy niz 12
cali, niewielkg klawiature oraz obstuge sieci bezprzewodowej. Wazy zazwyczaj
nie wiecej niz 1,5 kilograma. Pierwszy netbook trafit do sprzedazy w roku 2007,
jego tworcg byta firma ASUS.

Komputery tej klasy przeznaczone sg do nieskomplikowanych zadan, dlatego
zbudowane sg z podzespotdw o mniejszej mocy obliczeniowej w stosunku do
standardowego przenosnego komputera. Oparte s na jednej z trzech rdéznych
technologii:

< Intel Centrino Atom.
< Nvidia Ion.


http://pl.wikipedia.org/wiki/Kaseta_magnetofonowa
http://www.i-slownik.pl/1020,nvidia-corporation/
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% VIA Trinity.

Netbooki posiadajg zazwyczaj zintegrowang karte graficzna, karte sieciowg oraz
od 512 MB do 2 GB pamieci operacyjnej. Nie posiadajg napedéw optycznych,
a zwykte dyski coraz czesciej zastepuje sie dyskami SSD. Wyposazone sg w kilka
portbw USB, a w bogatszych modelach spotka¢ mozna czytnik kart pamieci,
kamere internetowq oraz modem HSDPA, ktory umozliwia korzystanie
z Internetu za posrednictwem sieci komorkowej.

3 Praca z roznymi aplikacjami — ich potencjat edukacyjny.

3.1 Portale z grami edukacyjnymi

% www.superbelfrzy.edu.pl

Jest to blog, ktory przeznaczony jest dla nauczycieli i zawiera ciekawe gry
edukacyjne.

227

Strona gtowna Pomystodajnia Projektomania I > Edu-refleksje Narzedziownia Relacje Webinaria
Edu Moc Online 2016 Rodzicom Linux i WiOO mobilne Wy Kalendarz Superbelfra Wspotpraca Kontakt
babel-granie
2 angielskie (I-111)
mobilne

czytanie
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ogopeayczne
’ Zapraszamy do publikowania na blogu!
matematyczne Opisujcie swoje szkolne dziatania, dzielcie sie
pomystami, chwalcie sukcesami :)
ortograficzne

% www.enauczanie.pl

Jest to portal, gdzie znajduja sie linki do réznych materiatéw w sieci
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enauczanie.pl

- Prezi - Nauka jezyka angielskiego

- Nauka - Szkota jezykow obcych

- Kurs szkolenie - Kursy polskiego

- Kurs - Szkoly jezykowe niemiecki

- Nauka angielskiego dla dzieci - Nauka angielskiego za darmo

+ Learningapps.org

LearningApps.org jest aplikacja Web 2.0 wspierajacq proces uczenia sie i
nauczania za pomocg matych interaktywnych modutéw. Istniejgce moduty mogg
by¢ bezposrednio wykorzystywane w nauczaniu, lub tez zmieniane lub tworzone
przez uzytkownikow w Internecie. Celem jest zebranie aplikacji wielokrotnego
uzytku i udostepnienie ich publicznie. Aplikacje nie zawierajg zatem Zzadnych
specjalnych ram lub konkretnego scenariusza lekcji: sq ograniczone wytacznie do
interaktywnej czesci. Aplikacje nie stanowig zatem jednostki lekcyjnej, lecz
muszg by¢ osadzone w odpowiednim scenariuszu nauczania.

Mozna wpisac stowa kluczowe w celu wyszukania aplikacji.

LearningApps.org
k-
Q, Wyszukaj aplikacie | &8 Przegladaj aplikacje | # Tworzenie aplikacji
7\
[ x

Tutaj mozna wpisac stowa
kluczowe w celu
wyszukania aplikacji.

« Wstecz Dalej » J

Jesli chcesz wiedzie¢ jakie aplikacje juz istniejg, kliknij tutaj, aby przejs¢ do
strony gtéwnej.
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LearningApps.org

k-

Q wyszukaj aplikacie | 22 Przegladaj aplikacje | # Tworzenie aplikacji
@ - N
. . Jesli cheesz wiedzied jakie @
[> Co to jest Learnin ; L I
aplikacje juz istnieja, kliknij
b zobacz Tutorial tutaj, aby przejs¢ do strony
gtéwnej.

« Wstecz Dalej »

Turaahs na tama+

Mozna tworzy¢ wiasne aplikacje przy uzyciu réoznych szablondw.

LearningApps.org
ko
Q \Wyszukai aplikace | &8 Przegladaj aplikacje | # Tworzenie aplikacji

. 3 Tutaj mozesz tworzyé
[’ Co to jest LearningApps.org?

wiasne aplikacje przy

[5 Zobacz Tutorial uzyciu réznych szablonow.

B

« Wstecz Dalej »

@
Tweety na temat; | ] m—

R L —
—_ SRS A7 :

Mozna zalogowac sie na LearningApps.org. Konto jest darmowe i pozwala na
zapisywanie tworzonych aplikacji.

; < POISKi
LearningApps.org
k-
Q Wyszukaj aplikace | =8 Przegladaj aplikacie | & Tu ie aplikacji & Zaloguj sie

D o to)jest UsanlngAnpe.org? Tutaj mozesz zalogowac sie na

LearningApps.org. Konto jest
D Zobacz Tutorial darmowe i pozwala na
zapisywanie tworzonych
aplikacji.

« Wstecz Dalej »

Tweety na temat: —
LearningApps.org¢ -

47 _
- e f\ é\ % e &

Kazda aplikacja jest widoczna z matg miniaturka.
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LearningApps.org
k-
Q Wyszukaj aplikace | = Pneglq.iaj aplikacje | # Tworzenie aplikacji & Zaloguj sie

Edutacjs wezesnoszioins — Ksztslosnie zawodows | ustawiczne
Kategoria: Wszystkie kategorie = Poziomy: (@ °

-
Kazda aplikacja jest 3 i Klasa 5 - Przyroda - Republika Rzymska MISSING WORDS
widoczna z matg Sasiedzi Polski Opis
miniaturka.
« Wstecz A
= 3
Zjawiska fizyczne Sakramenty Swiete Tradycje andrzejkowe. Smart Time 2 (voc) Klasa 5 - Przyroda -
Lasy

Mozna wybrac kategorie, aby przypisa¢ swoje aplikacje do danej kategorii.

¥ PUISKI

LearningApps.org
A >

\ |
Q Wyszukaj aplikacie | 38 Przegladaj aplikacje ‘ # Tworzenie aplikacji & Zaloguj sie
Edukacja wczesnoszkolna — Ksztatcenie zawodowe i ustawiczne
Kategoria: Wszystkie kategorie = Poziomy: (@ °
. ) ®
Tutaj mozesz wybrac <
kategorie, aby przypisac
swoje aplikacje do danej
kategorii.
Przyjrzyjmy sie kategorii i
Historia lastostupy i Klasa 5 - Przyroda - Republika Rzymska MISSING WORDS
= itrostupy Sasiedzi Polski Opis
« Wstecz Dalej »
& T &
—— =

Zostata wybrana kategoria i zostang wyswietlone aplikacje nalezgce tylko do tej
kategorii.

< Polski g
/ LearningApps.org
S
Q Wyszuka] aplikacie | == Przegladaj aplikacje ‘ # Tworzenie aplikacji & Zaloguj sie
-
Edukacis wzesnoszkolne — Ksziatoenie zawodowe i ustawiczne
Kalegoria: Historia = Poziomy: (@ .
= Ojczyzna = Renesans = Staroiytna Grecja = Unia Europejska
. a = Polska w czasie = Rzeci ita Obojga = 7 ¢ = Wiek Oswiecenia
Zostala wybrana kategoria zaborow Narodow » Staroiytny Rzym e Tt
i zostana wyswietlone = Region " Spoteczedstwo

aplikacje nalezgce tylko do
tej kategorii.

«Wstecz Dalej » |8 = - 3

Mozna filtrowac aplikacje wedtug jezyka i poziomu szkolnego.

% PoISKi |y
LearningApps.org
&'@
Q wyszukaj aplikacie ‘ == Przegladaj aplikacje ‘ # Tworzenie aplikacji & Zaloguj sie
-
Edukacjs — i zawodaowe |
Kategoria: Historia = Poziomy: < ® L]

= Bogowie = I wojna Swiatowa = Qjczyzna = Renesans = Starozytna Gr
= Chronologia = |l Rzeczpospolita = Polska w czasie = Rzeczpospolita Obojga = Starozytnos)
= Dynastia Piastow = Il wojna Swiatowa m"f’"’" Naroduw. = Starozytny B - tu mozesz filtrowac

= Historia Polski A D g aplikacje wedlug jezyka i

poziomu szkolnego

« Wstecz Dalej »
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Klikajac na aplikacje, widzimy szczegoty.

- ruion:
! LearningApps.org
\ .
Q Wyszukaj aplikacie | a2 Przegladaj aplikacje 1 # Tworzenie aplikacji & Zaloguj si¢
-~
Edukacjs wezesnoszioina — Ksziatoenie zawodows | ustawiczne
Kategoria: Historia < Poziomy: (® °
= Bogowie = I wojna Swiatowa = Ojczyzna = Renesans = Starozytna Grecja = Unia Europejska
c i i = Polska w czasie = Rzeczpospolita Obojga = Starozytnosc = Wiek Oswiecenia
= Dynastia Piastow = Il wojna $wiatowa zaborow Narodow « Starozytny Rzym = Sredniowiecze

= Historia Polski * Region = Spoleczefistwo

“ 0 5 ¥

tWorczose Atrakcje krajow Unii Polska i jej sasiedzi. Kraje Unii Europejskiej
Kajki. Europejskiej

*®
Jesli klikniesz na aplikacje,
zobacz widok ze

szczegbtami. (M 4 -
« Wstecz Dalej » B i 5
Tworzenie aplikacji
Klikamy Tworzenie aplikacji
LearningApps.org, -
Kea
Q Wyszukaj apikacie | = j aplikacj ‘ & T ie aplikacji & Zaloguj sie

Wracamy do tworzenia
aplikacji. Mozesz uzy¢
istniejaca aplikacje jako

szablon do nowej aplikacji
, lub wybrac¢ pusty szablon
tutaj.

[ cotojest LeamingApps.org?

) Zobacz Tutorial

4 7

« Wstecz Dalej »

Tweety na temat:
LearningApps.or¢

ﬁ Visana Munuh
@ivanavanjamilic

learningapps.org/display?v={
fo.melJPN1SU44

Szablony sg przedstawione takze w formie podgladu.

have. an idea pick a template #l in content save your App

Qﬁﬁﬁaa T

e W = [>] =
=/ ' & 8= &
®
Szablony sg . N
przedstawione rowniez w [ Grupowanie 03 liczbowa
formie podgladu.
« Wstecz Dalej »

Mozna zobaczy¢ przyktady , ktore zostaty utworzone na podstawie tego szablonu.
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_—

Pasujace pary

@ Przykiad 1

@ Przyklad 2 | @ Przykiad 3 ° # Utworz nowa aplikacje

Al Tutaj mozesz zobaczy¢
przykiady , ktére zostaty
utworzone na podstawie
tego szablonu.

« Wstecz Dalej »

© - ® -
- ! i i
S —— P—
a - = ;

0‘ ()
Gri 3
A Polecenie
Au:na Fee Potacz kraj z jego atrakcja
—_— OK =

Klikamy Utwoérz nowg aplikacje, aby korzysta¢ z wybranego szablonu.

< Kahoot

Kahoot! to bezptatna platforma do tworzenia i przeprowadzania interaktywnych
quizow. Wykorzystaj urzgadzenia mobilne swoich uczniéw i zaplanuj ciekawq

lekcje powtdrzeniowq!

Po otwarciu strony WWW.getkahoot.com , nalezy sie zarejestrowac.

W tym celu klikamy Sign up for free.

Sign up for freel Menu  —

Hahoot!

y BTm

L

Wypetniamy formularz rejestracyjny podajac nazwe uzytkownika, hasto oraz

adres e-mail.

o

WHAT'S YOUR ROLE?

I'm a teacher

O

SP

(2]

YOUR ACCOUNT DETAILS

lukegomi
lukegomi@oZ2.pl
lukegomi@o2.pl

n
- eosecsee

CREATE ACCOUNT

Wybieramy pozycje Quiz w celu utworzenia testu z pytaniami.




Przeglad gier planszowych dostepnych w internecie

Create a new kahoot

© 0 O

Quiz Discussion Survey
Introduce, review and reward Initiate and facilitate debate Gather opinion and insight
Title (required) Coverimage
Pierwszy
Add image

Description (required)

Test wiedzy matematycznej '
Everyone B - B - a

Nastepnie nalezy wprowadzi¢ kilka pytan wraz z proponowanymi odpowiedziami

Question (required) Media

Addimage  Add Video
Time limit Award points

v = U B8

Answer 1 (required) Answer 2 (required)
Answer 3 Answer 4

Credit resources

3.2 Przeglad gier planszowych dostepnych w internecie

% www.gry.pl

REZULTATY WYSZUKIWANIA

Pokazywan 63 rezuaty s ‘edukacyjne

o5 I
3 S

11
% www.poki.pl
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Korzystanie z portali spotecznosciowych i platform komunikacyjnych.

3.3 Korzystanie z portali spotecznosciowych i platform

komunikacyjnych.
Poprzez korzystanie na biezaco z portali spotecznosciowych i platform
komunikacyjnych nauczyciele beda znali techniczne zastosowanie tych narzedzi
oraz poznajgq ich zasoby i warto$s¢. Beda rdéwniez potrafili wykorzysta¢ te
narzedzia podczas zaje¢ z uczniami co pomoze im znalezé ptaszczyzne
porozumienia oraz pozwoli dotrze¢ do mtodziezy poprzez ich codzienny swiat.

Dzieki znajomosci mechanizmdw rzadzacych sie na portalach spotecznosciowych i
platformach komunikacyjnych nauczyciel tatwiej bedzie modgt zaprojektowac
lekcje przy uzyciu wymienionych technik.

Samodzielny udziat w edukacyjnych grach komputerowych/internetowych.

Poznajac rézne portale z grami edukacyjnymi nauczyciele bedq mieli baze gier,
ktérg nastepnie bedq

mogli wykorzysta¢ do realizacji celow i zadan edukacyjnych. Bedq potrafili
dokonywac weryfikacji

poszczegllnych portali internetowych i sprawdzi¢ czy tresci sq wartosciowe i
pasuja do wyznaczonych zadan oraz beda mogli wybiera¢ te najlepsze,
najskuteczniej uczace i angazujace miodziez.

Samodzielna gra, ktérej nauczyciel doswiadczy pozwoli mu poczuc i zrozumiec
dlaczego miodzi ludzie majg taka tatwos$¢ siegania po zasoby cyfrowe i
internetowe a przede wszystkim dlaczego gry sa takie fascynujace.
Nauczycielom, ktoérzy sami bedq testowali gry grajac, bedzie tatwiej zrozumieé
mechanizmy wykorzystywane w grach.



Korzystanie z portali spotecznosciowych i platform komunikacyjnych.
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