Bozena Sliwiak

Materiaty do szkolenia ,,Uczen z trudnos$ciami”

WZROKOWIEC

® Stosuj pomoce wizualne (film, pokaz, prezentacja, mapy, tabele, grafy,
drzewka itp.)

® |lustruj wiasne wypowiedzi za pomoca powigzanych z trescig przekazu
rysunkow i symboli

® Zachecaj ucznidw do uzywania koloréw, pisania roznych definicji
odmiennymi kolorami, podkreslania najwazniejszych informacji

® Przedstawiaj definicje (lub zadania) za pomoca grafu, symboli
graficznych, rysunkdw, stosuj powigzania najwazniejszych czesci
definicji strzatkami (co z czego wynika i z czym sie wigze), a nastepnie
zachecaj uczniow, by pokonywali ,,droge w odwrotng strone”, czyli
przektadali stworzone przez siebie symbole na stowa i definicje

® Tworz wraz z uczniami graficzne notatki — np. mapy mysli

® Tworz wyobrazenia wzrokowe (zamknijcie oczy i wyobrazcie sobie te
scene, wyobrazcie sobie, ze to wy stoicie w tamtym miejscu...)

® Grupuj informacje, oznaczajgc kolejne grupy réznymi kolorami,
symbolami

® Uporzadkuj informacje w mape mysli, graf, drzewko

® Barwnie opowiadaj i opisuj nowe informacje, ilustrujac je przyktadami i
historyjkami



StUCHOWIEC

® Stuchowiec wiele skorzysta z Twojego wyktadu, szczegdlnie jesli
bedziesz modulowac gtos, zwalniac lub przyspiesza¢ momentami swojg
wypowiedz, wprowadzac¢ stowa aktywizujgce uwage lub podnoszace
napiecie opowiadania (np. ,Uwaga, to wazne”; , | wtedy zdarzylo sie cos
niezwyktego...”)

® Wprowadzaj elementy stuchowiska

® Zadawaj pytania i sktaniaj do powtarzania informacji wtasnymi
stowami, zreferowania czesci lekcji lub fragmentu podrecznika

® Zachecaj do czytania danego tekstu ,,po aktorsku”

® Zadaj utozenie rymowanki do danego tematu, ktéra mogtaby pomac
zapamietac najwazniejsze informacje

® Po podziale na grupy lub zadaniu czesci materiatu wczes$niej popros
uczniow o ,,nauczenie” reszty klasy informac;ji, ktore zdobyli

® Woprowadzaj elementy dyskusji, jak najczesciej wbijajac kij w mrowisko
przez intrygujace pytanie, takze takie, ktore pobudzajg tworcze
myslenie typu ,,Co by byto, gdyby......”



KINESTETYK

e Przy powtdorkach korzystaj z piteczek lub nawet duzej pitki, zadajac
w miare proste pytania po rzuceniu pitki do danej osoby. Dzieci tez
moga zadawac sobie nawzajem pytania rzucajac pitke miedzy soba
(warto to robic przy stosunkowo prostym sprawdzaniu juz
utrwalonego materiatu). Inne mozliwosci sg zwigzane z
organizowaniem sztafet wiedzy; wrzucaniem szybko napisanych i
podpisanych odpowiedzi na pomietych kartkach do kosza stojgcego
na nauczycielskim biurku — nauczyciel moze losowac i dobra
odpowiedz nagradzaé na przyktad plusem itp. ). Cwiczenia takie
organizowane od czasu do czasu aktywizujg uwage, angazujg tez
dzieci najbardziej ruchliwe i czasem niesforne.

e Wprowadzaj przerywniki ruchowe w trakcie zajec¢ (¢wiczenie energetyzujace
lub relaksujgce w zaleznosci od samopoczucia uczniéw)

® Przynos obiekty zwigzane z lekcjg, ktore uczniowie bedg mogli wzigc do reki,
manipulowac nimi, dotykac

e Czyn ucznidw bohaterami swoich opowiesci (chocby mieli sie na chwile
zamienia¢ w prostg z matematyki, krwinke czerwong ptynaca w zytach,
czy Napoleona w trakcie wyprawy zbrojnej)

e Wprowadzaj zaplanowane elementy dramy, ale takze staraj sie dramg
ilustrowac fragmenty opowiesci, definicji itp. Na przyktad ttumaczac,
czym jest stowo patronat znajdz dziecko, ktdre zagra bogatego
arystokrate, inne ktore bedzie potrzebowato ochrony i opieki, zapytaj je
jakie ustugi moze oddawac swojemu obronicy w zamian itp.



